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¢ - J - INTENCION PEDAGOGICA: propiciar espacios donde cada uno de los nlmn_ﬁg: .'
, tenga la oportunidad de iniciar un conteo a traves del juego, asi mismo : 1|
78 S tenga la opo juego, a Mo

‘A | rdinacién y equilibri
o8 et ] Ll LT
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1 . NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugando y contando ;

CENTE. Nancy Duarte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

1 - Para dar inicio a la experiencia primeramente se entonaran algunas canciones acompafiadas
 de rondas infantiles, el cual estas seran acompafiadas con sus movimiento el

o de papd, juan paco, mayonesa, la tetera, entre otras que sean de »
uno de los nifios y nifias. ~
® | ' Para la experienciaq se habra organizado el salon de la siguiente manera: f
. Sera un espacio amplio, en cual se colocaran los aros de colores de diversos tamafios, este .

"% seira formando un camino, ademas tambien se encontrara un dado grande. P

'y

.‘_-‘_'r L

rucciones para el juego, el cual consiste en que cada uno de los nifios y nifias |

eriormente se invitaran a los nifios y nifias a que se sienten y escuchen las m
e

e
by

se contara cuantos puntos salieron e ira saltando dentro de los circulos hasjalle y

-
-

3 # el numero indicado, ejemplo: cae el dado reflejando cinco puntos el

_ endra que saltar sobre los 5 circulos contandolos, alli cada uno de los nifio N
N . la oportunidad de hacer un conteo de una manera divertida, ademas forfeleceran su

: 3;» . motricidad gruesa, coordinacion y equilibrio al momento de tener presicion en el momento v

¥ al saltar, luego de que cada uno de los nifios y nifias haya participado, se iniciara ofro jWego “)

i 'l' < " de conteo, se colocaran los bolos y se arman dos equipos, alli lanzaran una pelé::g Y ;r: \

| tumbaran los dados y contaran cuantos bolos tumbo y cuantos bolos quedaron parados, i

>

~ luego de su participacién entre ellos mismos interactuaran con los mismos. +*

pe—— -~ >
Para finalizar la jornada se le facilitara a cada uno de los nifios y nifias los ﬁt}ré: con fin de ! ‘
 interactuar, asl mismo ir&nupzmndolallcgadadffanilias b
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NIVEL: EJE: Expresando a
o ' - ' traves de diversos
JARDIN A f . . ’ | li:
. INTENCION PEDAGOGICA: estimular la creatividad de cada uno de los nifos y nifias, la percepeidn
l’l _ | 'sensorial y el uso de los dedos como una herramienta artistica.
l‘ & OMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugando con la dactilo pintura
: e e e NSRS I
\ 4
; |
W EXPERIENCTA PEDAGOGICA CENTRAL:

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales | 1
como: la batalla del calentamiento, cabeza, hombros, rodillas y pies, entre otras con el fin de | :
calentar nuestro cuerpo y empezar con la actividad para que esta sea mas divertida. !

Para esta experiencia se invitaran a los nifios y nifias a seguir a sus respectivas mesas y sillas,
alli la maestra les facilitara un octavo de cartulina negra y una silueta de diversos disefios de |
como mariposas, mariquitas, palomas, entre otras, la maestra les ayudara a pegarlo sobre la |
cartulina con un trozo de cinta, luego utilizaran la tecnica de dactilo pintura, tomaran pinturas |
o | de colores y comenzaran a realizar sus huellas por los bordes y los espacios estos seran
ok rellenos, luego cada uno de los nifios y nifias quitara muy cuidadosamente la silueta de la
cartulina y alli observaran lo que sucede y como queda sus propias obras artisticas, luego se |

" dejaran en un lugar visible para que se sequen.

S
L
e

PEDAGOGICA DE LA TARDE: La docente les facilitara los arma tubos y haran objetos de
su entorno e iran pando, la llegada de sus familias.
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INTENCION PEDAGOGICA: propicinr upaclos de crecimiento persoml yla supemci n
" de miedos a través de una historia de amistad y de valentia.

. NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGdGICA r.l vlaje de Ar'nol
Vgl = ettt e P S S— .

OCENTE. Nnncybuurtc

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

' Para dar inicio a la experiencia primeramente se entonaran algunas canciones y rondas

" animales, la pajara pinta, mayonesa, el gorilla, entre otras que sean de la prefe
" uno de los nifios y nifias.
 Para esta experiencia se les habra solicitado a cada uno de las familias que los n
garan con su pijama y su peluche favorito, ya que se realizara una pijamada junfd con los
fios y nifias de pdrvulos, prejardin A y jardin A, ademas esta experiencia es un@ de las
ategias planteadas sobre la propuesta pedagdgica del nivel de jardin A. ‘
En el primer momento se organizaran los salones de pdrvulos y prejardin en un salo
alli esperaran la entrada de los nifios de jardin, el cual ellos escogeran un nifio o
. estos niveles, con el fin de que seran acompafiados durante toda la experiencia, ellos an
_cargo de los nifios y nifias mas pequefios, asi mismo se les ira enculcando la responsabilidad y
cuidado por los demas, luego se dirigiran al salén de parvulos, donde encontraran laventa
* de los boletos para la entrada a cine, alli se utilizaran billetes didacticos y los boletos '
' la imagen de la pelicula llamada el viaje de Arlo, el cual esta sera la pelicula de esf
Luego a ello se dirigiran a la puerta de la entrada de jardin A, donde compraran | .
de maiz, y seguiran al cine, donde se acomodaran en las colchonetas y se dara inicio a la
licula, ademas esta se trata sobre el valor de la amistad, la familia, la valentia, entge otras.
| terminar la pelicula se hara una pequefia lluvia de preguntas, luego diran como se Sl
al cuidar a sus compaferds y compafieras, haciendo la relacion de los protagqui
- pelicula, finalmente Seles entrega una pequefia escarapela con la_image
- dinosaurio.
Para finalizar la jornada $e le facilitara a cada uno de los nifios y niflas

-irk | ESperc yguda de las familias
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DIN INEANTIL FUNDAGCION PEPASC . -__T. VATEIA: “.’
4

 CENTRO DE INTERF

- | IJE: Lenguajey
TODOS LOS NIVELES - movimiento

- f=~1
INTENCION PEDAGOGICA: Favorecer la exploracion corporal, la coordinacion motriz y la alegria por el movimies
con juegos deportivos simples adaptados @ Ia edad.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA; Mi cuolrpo' #e musve y se divierte.
DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Con esta jornada queremos que nuestros nifios y ninas disfruten, se muevan y axperimentan el juego desde el
deporte. Pensamos actividades sencillas y divertidas de minl atletismo y mini fitbol, adaptadas a cada grupo, pa
que todos participen con alegria y con mucho movimiento.

NIVEL PARVULOS Corre, salta y muévete como un animalito: Los nifios y nifias de este nivel vendrén
caracterizados del deporte de "Atletismo”. La docente ambientaréa el aula con conos y lazos, simulando una piste

de atletismo con slgunos obstdculos, La idea es que mientras troten o caminen puedan imitar los sigulentes
animales mientras avanzan hasta la meta: gato desplazarse a gatas, rana llegar saltando, el elefante desplazarse

con pasos fuertes y el pdjaro con los brazos abiertos saltando, —
La docente indica el animal con una tarjeta o sonido. \
Como ambientacion musical se pondrdn canciones y melodfas que permitan centrar su atencién y sentirse
animados. Se sugiere |as sigulentes htips://youtu.be/z6DoPp-LkTA?feature=shared '
hitps://youtu be/dTEK52R21Qw2leature =shared »

NIVELPREJARDIN A, B Y C La carrera de los vallentes: En esta oportunidad los nifios y nifias vendran
caracterizados del deporte de "Atletismo”l. La maestra ambientaré el espacio de tal manera que se asemeje
pista de atletismo, sin embargo, esta pista tendré aros para que los nifios salten de un lado a otro. Se propone N
|la carrera se realice en grupos pequefos (3 o 4 nifos) llevando una pelotica o peluche hasta la meta, saltando g
cada aro én el piso, y regresando. Se da la salida con "jya!

Para finalizar, se sugiere ambientar con la sigulente cancién: hitps://youtu.be/Cr8GPwlmoM?feature=shared, co
ello buscamos que los nifios y las nifias puedan moverse y seguir instrucciones.

JARDIN A y B Mi primer gran partido: para esta experiencia los nifios y ninas vendrdn caracterizados conropa de
futbol. En cuanto a la ambientacién del espacio, se propone observar el siguienta video
httpe:youtu.be/e5_wgEdIWbk?feature=shared "El robot del fitbol” alll los nifios y las nifias podrdn interactuar ¢
los diversos elementos del fatbol, Se arman pequenios equipos (3 vs. 3 04 vs. 4), Cada grupo Juega 3 a 4 minutos
mientras los demés animan. Se usa un balén suave y dos conos o arcos pequefios, Finalmente, se propone qua |d
nifios y nifias, se ublguen an sus respectivas sillas y mesas, alll con la ayuda de plastilina construirdn un pequenc
aroo de futboly armaran una pelotica; compartirdn con sus compafneros mlentras escuchan la siguiente cancior®
Ditpsfyoutu be/mn) ?Wi | FASA?lesture=sharad, de esta forma podrdn tenar mayor conciencla sobre los
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JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO ESTRATEGIA:

¢
£
I o

‘ Centro de
} interés
‘ NAVEL: -Ejé_.Expnsando i
JARDIN A ' a través de

F | diversos lenguajes |

INTENCION PEDAGOGICA: fomentar el desarrollo del pensarniéntu logico matematico en los
| nifios y nifias mediante experiencias ludicas que les permita reconocer, contar y asociar nimeros de
~ | forma significativa
r—N-OMBQE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: J ngan‘do vo* contando

_DOCENTE: Nﬂncy Duarte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

R ‘T—""-

| Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales |
como: mi pollito amarillito, cabeza, hombros, rodillas y pies, witsy arafia, la manzana colorada,
- Juan Paco, soy una serpiente, entre otras de la preferencia de cada uno de los nifies y nifias,
- @si mismo iniciamos con la actividad para que esta sea mas divertida y a su vez lograr
 fortalecer vinculos afectivos.
* Se colocaran aros sobre el piso en dos filas dentro de cada uno de estos se pondran un
' numero, en otro lugar estara la caneca de pelotas, alli se iniciara un conteo con las pelotas.
Posteriormente se armaran dos equipos segin la cantidad de nifios y nifias, alli la maestra
| dara la explicacién sobre el juego.
Primero saldra un nifio o una nifia de cada equipo, observara cada aro el numero que hay dentro
y sacara las pelotas segin las cantidades y las ira ubicando dentro de los aros haciendo el
conteo.
Segundo momento lo haran rapidamente para que pase el siguiente compafiero del equipo, asi
| hasta que todos participen y a la vez se ira mirando el puntaje, asi mismo aprenderan este
" conteo de una manera ludica, divertida, ademas aprenderan a esperar el turno, se haran
barras para animar cada uno d los equipos.
- Finalmente se dejara un espacio donde cada uno de los nios y nifias interactuaran con los aros
y las pelotas.

Enla tarde se les ofr‘ecem a los nifios y nifias los bebes, compartirany a la vez iran esperando

4 h llegada ¢ T ia
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JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA:
Taller

EJE: Expresando a
fravés de diversos
lenguajes

| INTENCION PEDAGOGICA: fomentar la expresién creativa, la ;e;c_epcldn corporal y el
desarrollo sensorial a través de la pintura corporal, promoviendo la exploracién del cuerpo como
medio de cumunlcaclén y arte.

yo 3
i e S A TS SRS S S L 5 SSLA S TN OUL I S WS NS AR R amra—,

NOMBRE DE LA EXPERTENCIA PEDAGOGICA: Pintando y creando '

-3 | DOCENTE: Nancy Duarte

SR < = T S -

i —— et ey e e A it it B A ——— ———— el

¥ 4 ~ - EXPERIENCIA PEDAGOGICA |
N |
‘Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales | |
- como: el reloj de Jerusalen, gordo pimpon, entre otras con el fin de calentar nuestro cuerpo y | |
empezar con la actividad para que esta sea mas divertida. |_

Se or-gomzam un espacio ampllo donde se pegara papel craf cartones, en las paredes, |
 adicionalmente se colocaran espacios con las paletas de pinturas de diversos colores y los |
pinceles, alli se invitaran a los nifios y nifias seguir a este espacio y se ubicaran donde mas les |
' guste e iniciaran pintando y realizando trazos, elementos que observen a su alrededor, se
- fomaran su espacio para dicha obra artistica, ademas se colocara musica de la naturaleza y de |
~otros generos con el fin de que cada uno de ellos y ellas’ logre centar su atencion y a la vez
expresen sus sentimientos y emociones, luego de un lapso de tiempo se les solicitara quitarsen
los zapatos, medias, se quedaran en pantaloneta'y ‘camiseta, alli experimentaran pintura '
. corporal.

Para finalizar la jornada se le facilitara a cada uno de los nifios y nifias las regletas, con fin de
compartir e interactuar entre pares, asi mismo irdn esperando la llegada de las familias
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ESTRATEGIA:

rincones

EJE: Expumndo
a través de
diversos languaju

INTENCI&:J PEDAGéGICA propiclar espacms en los que los nifias y nifias interactuen a través
de los juegos de roles, asi mismo establezcan vinculos afectivos entre pares.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Interactuando voy

meE_ . NTE Naﬁcy_Ddarrc

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales
como: el auto de papé, hala la pitica, hombros, rodillas y pies, witsy arafia, la manzana colorada, |
Juan Paco, soy una serpiente, entre otras de la preferencia de cada uno de los nifios y nifias,
asi mismo iniciamos con la actividad para que esta sea mas divertida y a su vez Iograr
fortalecer vinculos afectivos.

Con antelacidn se habra organizado el salon utlizando tres espacios de la siguiente manera; |
El primer rincon sera el de la tienda, alli se colocaran empaques o envolturas que treran los

' nifios y nifias de casa, se colocara el set del mercado, los carros del mercado, la ca JCI
registradora.

En el segundo espacio se colocara la cocinita junto con los implementos, cubiertos, platos, |
ollas, posillos, como tambien comidita didactica. .
En el tercer rincon seran las habitaciones, se pondran los bebes, las colchonetas, las cobijas, |
las almohadas, entre otros, alli cada uno de los nifios y nifias se dispondra a jugar en el rincon |
que mas les guste, alli compartiran y a la ves interactuaran con estos objetos que tienen a su |
disposicién, como tambien estableceran vinculos afectivos de una manera divertida. ‘

En la tarde se les ofrecera a los nifios y nifias las herramientas, compartiran y a la vez iran
esperando la llegada de las familia
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E:EXPRESANDO A TRAVES DE
ENGUAJES.

pnes inter e intra personales,

DMBRE DE LA EXPERIENCIA :DIA DE ESTILISTAS.
DOCENTE: DIANA MILENA ECHEVERRY C,CAROLINA QUIROGA ,NANCY DUARTE.

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA!

Paremos la bienvenida a los nifios y nifias disponiendo para ellos y ellas diferentes juegos didécticos seginje
nterés de cada uno(a) teniendo encuenta que todos estén al alcance de cada uno (a).Es tiempo de dar ini¢ ""
ntral en la cual tendra |a participacion de cada uno de los niveles del primer piso invitandolos a involucra

ariles que tienen asu alcance caracterizaran a los nifios y nifias como estilistas y elaboraran un objeto gropi
3 dﬁl:lo como:Secadores ,cepillos peinillas espejos entre otros todos y cada uno de estos objetos deberan s
ahorados en materilal reciclado.De igual manera los nifios y nifias vendran caracterizados como este oficje

remos al nivel de parvulos a prepararse para realizar un divertido maniquiur a usus compafieros per
sto utilizaremos plantillas de manos con ufias las cuales los nifios y nifias podrén decorar utilizando pint
ayolas y colores,motivandolos a dejar volar su imaginacién y creatividad la cual emplearan en cada uno d® Ic
sefios del maniquiur.
En el nivel de PRE JARDIN A invitaremos alos nifios y nifias a utilizar una plantilla de peinados en la cual se |
plucraran las familias en su previa elaboracién la idea es que con cartén los nifios y nifias ,tengan un rodtk
cual debera tener su pelo muy largo para que cada uno de los nifios y nifias pueda realizar peinados y cort
cabello o si lo prefieren un trenzado.
el nivel de JARDIN A se invitara a la maestra a ambientar el lugar con bombas las cuales simularan un ras 0
argo cabello esto con el fin de disponerlo al alcance de los nifios y nifias para que puedan recortary darle un nue\}, J
a cada uno de los personajes ,luego de concluir cada una de las labores en los diferentes espacios nos ‘ \ 4
splazaremos al nivel de JARDIN A en el cual realizaremos un gran desfile de estilistas.Mostrando nuestra

nuestra experiencia de la tarde invitaremos alos nifios y nifias a compartir por un momento con nuest
bos de emosiones mientras esperan a sus familias y/o acudientes.
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HIE! cuerpo y movimiiht 8"

miento (correr, trepar, reptar) y otros escenarios en los cuales se potenclen la coordinacién viso-manual y juegus rll
fin de fortalecer su desarrollo motriz grueso y la conciencia de su proplo cuerpo.

- —

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL
bportunidad, la experiencia pedagdgica se desarrollara mediante las aulas rotativas. Aproxi

]

pntinuacion, se describe como estaran dispuestos los espacios y los materiales que allf se utilizaran: =
EL PARVULOS Gimnasio infantil: alll la docente hara uso de colchonetas, de las figuras cilindricas, el ﬁ".lridl

ara a sortear los obstaculos que alli se proponen. La maestra estara atenta a las diferentes estrategias
ifios (as) crean para desplazarse por estos elementos y también sera quien motive, anime y alague sus
4 . . +

Y :
ﬁ PREJARDIN juegos de coordinacién viso-manual: / !
conf

rdin A: utilizardn pelotas y cajas de cartén. Allf la maestra motivara a los nifios y nifias para que,
reias. Uno de los nifios tendra la caja mientras el otro desde una distancia prudente lanzara pelot
oduciéndolas. Posteriormente cambiaran de posicion. El rol de la docente serd la motivacion y am
ante al grupo; de igual manera estara atenta a las estrategias que tomen los nifios y nifias para desaﬂa .. b

jencia. <
h B: este nivel utilizara tela y un balén. Allf la docente invitara a los nifios y nifias para que cada
un extremo la manta; luego animar4 para que lancen la pelota en todas direcciones sin dejarla
8tra ird ingresando sobre la manta otras pelotas generando mayor emocion a este juego.
rdin C: los nifios de este nivel con ayuda de los padres de familia traeran una caja de cartony en el
a habra un agujero. La maestra colocara un pimpén para que los nifios y nifias al ir moviendo |
' allpimpon atraviese el agujero. Se anexa video para la construccion del material.
tps://www. tiktok.com/@juegoyaprendoo/video/7497425847263972663
B ;{ 4R C N Ay B Juegos ritmicos: este nivel utilizara los aros. La maestra colocard estos materiales en forma
lo y ella estard en el centro de este para mostrar a los nifios y nifias el ejercicio ritmico. Se sugiere el

ente video para la realizacion de la experiencia https: be.cop/Watenay=WVcDCFo5X54.
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JCION PEDAGOGICA: fortalecer la h\o'tricid'nd'fir‘\a de éncia uno de los niﬁoc :
de la atencién y la concentracién visual y coordinacién, asi mismo relajarsen
~ que se realice el insertado. / '

fuouane DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA . Jugando con la atencién y concentracién

DodtRe .Noricybuurte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

gr inicio a la experiencia primeramente se entonaran algunas canciong
Bnfantiles, el cual estas seran acompafiadas con sus movimient
papd, juan paco, mayonesa, la tetera, entre otras que sean de
M0 de los nifios y nifias.

‘\ 3 " Para la realizacion de esta experiencia con antelacién se habra elaborado un sol gigante y
- este en los lados se le colocara huecos y alli se amarrara lana largas aproximadamente de

iencia se colocara en el centro del salon el sol y se extenderan las lanm
los 25 huecos, luego cada uno de los nifios se sentara frente a esta, la

ﬁ) ' tara pitillos pero estaran cortados, alli se colocara musica de relajacid se
a ensertar los pitillos dentro de la lana, esta con el fin de su
/ tricidad fina, como tambien para regular las emociones de cada uno de los ninos y nifias

3 finalizar la jornada se le facilitara a cada uno de los nifios y nifias los arma‘foda, con el
in de interactuar, asl mismo irdn esperando la llegada de las familias P
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FUNDACION PEPASO ISTRATEGI

| CENTRO DI "I:’-n

| EJE: Loniui]ty

Movimlento
CINTENCION PEDAGOGICA: Fomentar la creatividad yla expresion oral de los nifios y nifias a partir del cuento Em"
*:bdmle la creacion de personajes con titeres de papel y un pequeilo juego teatral. jﬂj
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Elteatro de Titoy Pepita /

DOCENTE: Dayhana Pajoy
EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

- La experlencia comenzara dando la bienvenida a los nifios y las ninas con la canéion “Nuestra
s amistad” de Plim Plim https://youtu.be/Wsn2d0OaBg34?feature=shared que invita a
reflexionar sobre la amistad de forma alegre y sencilla. Luego, la docente leera el cugato en
Zglta, haciendo pausas para conversar con os nifos sobre sus propias e s b
os o hermanos: ;alguna vez se han peleado?, ;qué hicieron despulis®
tieron? La idea es que reconozcan sus emociones y practiquen la es
continuacién, se realizara la actividad principal: la creacién de titeres de los personajes Tito
y Pepita usando materiales simples como palitos, papel y colores.

La docente intentard vincular a un papad o mama del grupo que desee participar para
ompanar la dramatizacion. Al finalizar, los ninos jugaran libremente representando

nas del cuento o creando nuevas historias con sus titeres,

b

ara cerrar, se escuchara la cancién “Pedir perdén - Palabras Magicas” de Pi
fpsi//youtu.be/rGFZaGmj-14?feature=shared que ayuda a hablar sobre el enoj
~ positivay cercana.

['mismo, continuaremos trabajando nuestra propuesta pedagégica “Voces que cuentan T_:
‘historias” enviando a las familias el cuadernoyy obra literaria viajera, con el fin de que puedan e
compartlr un momento de lectura agradable. ;

T

Imente, para la tarde se propone un juego con mufiecos y/o arma todo, en%nda podran
esperar la hora de salida mientras comparten con sus companeros.
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FECHA: JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA:

18/06/2025 Centro de interes

NIVEL: Jardin A EJE: expresando a|
traves de los|
diversos lenguajes

INTENCION PEDAGOGICA: Fomentar en los nifios y nifias que incorporen en su rutina diarla el consumo de
una variedad de alimentos nutritivos, Incluyendo promover el consumo de agua como bebida y fruta principal y*
limitar 1a Ingesta de alimentos ultra procesados, azlicares afiadidos y grasas saturadas.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “La caja de los tesoros saludables”

MAESTRA: Nancy Duarte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

Daremos inicio a nuestra experiencia central invitando a cada uno de los nifios y nifias a ubicarse en
el tapete. Se cantaran algunas rondas infantiles; con anterioridad, las maestras ambientaran los §
salones de la siguiente manera. (Los nifios, nifias y maestras llevaran un antifaz de alimento |
saludable) '

Nivel de Parvulos: estara ambientado por una caja de cartén grande decorada de manera llamativa |
en su interior tendra diferentes alimentos saludables didacticos, algunos alimentos reales como fresa, e
uva, banano e Iméagenes de alimentos poco saludables, la maestra invitara a pasar a cada uno de los |
nifios y nifias a modo sorpresa sacar un alimento e imagen de la caja de tesoros llevandolos a pegar ;
en un espacio del salén, fomentando un espacio de dialogo.

Nivel de pre jardin A: Estara ambientado con dos cajas en una estara la imagen de una nifa y la otra
de un nifio, las imagenes tendran una boca grande para que puedan introducir los alimentos, al
momento de que cada nifio/a con una cuchara “alimenten a la nifia y el nifo”, terminada la actividad
se dara un espacio de didlogo con el fin de invitar al grupo a consumir los alimentos ofrecidos en la
minuta del jardin y mas con el cambio de menu que se realizé este mes.

Nivel de jardin A: Estara ambientado con dos siluetas de cuerpo humano en un pliego de cartulina
en las cuales tendran un rostro triste y un rostro alegre, al frente de los nifios y nifas la maestra tendra
una caja de cartdn decorada con recortes de alimentos saludables y empaques de algunos alimentos
que en su cotidianidad consumen los nifios y nifias en casa a modo sorpresa pasaran cada nifo/a
sacara una imagen o empaque y lo pegara en la silueta adecuada, Finalmente, se reuniran los tres
niveles para hacer una pequefia marcha por el jardin cantando e invitando al resto de nifos y ninas a
consumir alimentos saludables como los que ofrece la minuta del jard(n.

En las horas de la larde observaran un video educativo
hilps //www.youtube com/walch?v=FaLmwmN1MPO, mientras llega el regreso al hogar. Matenales a
utilizar colbon, 2 pliegos de cartulina, dos fomis escarchados.
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EJE: ion‘ually
Movimlento

. |
ON PEDAGOGICA Promover el desarrollo integral de los nifios y nifias de 2 a 4 afios mediante experiencias corporales
¢l yoga y ¢l béisbol, que fortalezcan habilidades motrices, Ia atencion, la coordinacion, la expresibn corporal y el Ejﬂr _

- NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Minl Campeones en movimiento. /
DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

jorna queremos que nuestros nifos y ninas disfruten, se muevan y experimenten el juego desde el deporte. Pens;
des sencillas y divertidas de mini Béisbol y Yoga, adaptadas a cada grupo, para que todos participen con alegr,
~ mucho movimiento.

’ NIVEL PARVULOS: “Animalitos que respiran y se estiran”: Para esta experiencia se propone que los nifos vengan en ropa

n una flor. Se iniclard con la siguiente cancion “Gimnasia Musical” hitps://youtu be/KUIDbs-whig?featurs -'

uska que los nlfios puedan prepararse para las posturas de yoga. Seguido a esto, se propone trabajar L& * >

al sol” hitps://youtu.be/OH2ceR_rTL8?feature=shared con ella se trabajard el movimiento y la coord

n el juego “Corre al animal” para ello se colocaran imégenes de los siguientes animales en el pis

Waca y el Elefante. La profe dird un animal y todos correrdn y podrén hacer la postura correspondie yede
imitar el sonido o caminar como ese animal. '

' Para finalizar, se propone realizar un ejercicio de respiracién, huelen fuerte y soplan suave. Se despiden agradeciendo a su
cuerpo con una caricia al corazon y repiten una frase méagica: “Gracias cuerpo por jugar, respirary descansar”.

-~ l

t NIVE INA, BYC: “Yoga de exploradores”: Para esta experiencia se propone que los nifios vengan con ropa comoda
o mufieco que les guste mucho, para dar inicio a la experiencia se propone trabajar diferentes posturas:

stura del Gato” hitps://youtu be/4ADGdNcO6yM?feature=shared
*Postura del Perro” hitps:/youtu.be/QOE2q)dMX0Q?feature=shared
“Postura de la cobra; hitps://youtuwbe/l csFewgaMmAZfeature=shared

- Para finalizar se propone realizar un espacio de relajacién, los nifios y las nifias se acostaran boca arriba y abrazaran su peluche
© mufieco, & escuchar la canclén "La nube™ htips://youtu.be/EabykVh7Y7U?leature=shared mientras escuchan respiran

Ay B jLanza, corre y celebral™ Se propone que para esta experiencla los nifios puedan venir vestidos de beisbolistas y
e8i6n de una moneda. Se propone parainiciar la cancién “Yupi Yal” hittps //youtu. be/LEmMUEYRODHQ?faature =shayad
an mover el cuerpa y potenclar la coordinaclén. &
momento se propone un mini juego de Béisbol bajo la temaética de “Recoge el tesoro”, para allo lﬁocgm .
_ 78 &n ol auls y de forma distribulda las monedas impresas, tamblén se dividird el grupo an dos, un nifio batea lmta y

'_ £ore por las bases que estarén marcadas por aros, el objetivo s que despegue una moneda y la lleve a su cofra del ésoro {caja

de canton). Los demds compaieros estardn apoyando a los nifios y las nifias que g&tén jugando, Luego se intercambiaran para

‘_'un lodos pusdan jugar, , -

s

e plantea reals » piracién llamado “Respiracl dol arcolris®

EnaNUOASSTR 'R 4 o {§s ayudard o mgulafsefisics y smocionalm
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JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO : ESTRATEGIA:
' Centro de interés

i

| ]
1
r:
.l'

Y % w5 ;rl EJE'x Expresando a |
I j’ravés\de, gversos
F /b i lenguom B
INTENCION PEDAGOGICA: fomemar' la creaﬂvudad la cxpr'esrdn oral y Ia comprwdn narrativa

en los nifios y nifias a través de los cuentos y la realizacién de dibujos que represenatan personajes,
escenarios y acontecimientos de la historia narrada.

1

|
.4@

r

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: narrando voy creando

creando
- = = > - — -4"—‘
. - DOCENTE: Nancy Duarte 9
: . g == S N
o3
EXPERIENCIA PEDAGOGICA ;
Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales W
como: la pajara pinta, yo tengo una casita, la tetera, entre otras con el fin de calentar nuestro ke
cuerpo y empezar con la actividad para que esta sea mas divertida. 24
1 9
Con antelacion se habrd organizado el salon en dos espacios, en el primer espacio se colocarael 4;'
5 tapete, el bafle, cuentos, titeres de dedo, titeres de personajes. y 4
' En el segundo espacio se colocaran colores, crayolas, hojas en blancas y algunas con imdgenes
de diversos personajes. |
Luego se invitaran a los nifios y nifias a sequir al primer lugar donde escucharan un audio cuento, N
iy 4 como tambien interactuaran con lo que hay a disposicién, observaran las imdgenes, narraran
historias a través de la interpretacién de imdgenes. S
Q. 5

Posteriormente seguiran al segundo espacio, donde tomaran el material a disposicién y
elaboraran sus propias creciones, teniendo en cuenta el audio cuento, y los cuentos que

- observaron en el primer espacio. Finalmente se ejaran pegados en un espacio de la pared y lo
llevaran a su casa y narraran la historia a sus familias.

Pam flmhzar' la jornada se le facilitara a cada uno de los nifios y nifias las regletas, con fin de
fre pares, asi mismo indn esperando la llegada de las familias

e
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ESTRATEGIA:
CENTRO DE INTERES
‘ .

l' ' i | yic g g
INTENCION PEDAGOGICA Promover hibitos de cuidado
corporal del mimo, fortaleciendo la identidad y creatividad de los nifios y nifas.

y presentacion personal a través del juego simbolico y la expresion

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Mi Cuerpo Brillante: Una Experiencia de Mimos
DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Con esta expanencia queremos fomentar en los nifios y las nifas la comprension y la practica de habitos bdsicos de presentacion personal.

NIVEL PARVULOS: jLa caja de los tesoros!: Para dar inicio se sugiere socializar la sigulente cancion hilpsid/youtu be/GHO-
wSTizhU eature=shared en ella se detalla una rutina de higlene que le permite a los nifios asociar lo que hacen cotidianamente. Para seguir
se propone que la docente presente a los nifios y las nifias una caja con objetos de aseo seguros y llamativos (cepillo de pelo, toalla paqueiia,
jabén de manos, cepillo de dientes) se busca parmitir que los nifios y las nifias exploren, nombren y mencionen para que sirve cada objeto.
A medida que la docente presenta los objetos realizara los mimos de cémo s& usa cada objeto (e]. cepllldndose el pelo, secéndose las
manos, lavdndose la cara) y los nifios imitan.
Para finalizar se cantaria la siguiente cancion:
“Manitas limplas, adids, adios,
Pelito peinado, adios, adids,
Ropita ordenads, adids, adios,
iYa quedamos limpios todos, adids, adios!”
Mientras cantan cada verso, se invitard a los ninos a hacer el mimo correspondiente:
@ “Manitas limpias®: Frotar sus manos como si se las estuvieran lavando.
@ "Pelito peinado”: Pasar las manos por su cabeza como sl se peinaran.
® “Ropita ordenada”: Aplanarse suavemente su ropa.
®  "|Yaguedamos limplos todos!": Dar un abrazo al compafiero del lado,

NIVEL PREJARDIN A, B Y C: (El tren del aseol: Para dar iniclo se propone compartir con los nifios y las ninas las siguientes canciones:
Prajardin A: nips:d/youtu.be/7SIL25QR 1 eature=shared

Prejardin B: https://youtu.be/eWnE2eBIwCA?fualure=shared

Prejardin C: htipa://youtu.be/okKIWXITHsgeature=shared

Luego se mostrardn imdgenes de nifos realizando rutinas de aseo incompletas (ej. un nifio sin jabon al lavarse las manos), se pregunta a (os
nifios y las nifias qué falta y por qué es importante. Finalmente, la docente dispondrd el espacio del saldn con letreros en cartulina que
delimiten estaciones (estacion del ceplilado de dientes, estacion del pelnado, estacion del bano), en esta experiencla se propone alie los
nifios Imaginen que son un tren que va pasando por diférentes estaciones de aseo, en cada estacién, realizan la mimica correspondiente a
cada sccion,

JARDIN A y Bt (Mimo silenclosol: Para dat inicio se propone realizar un Conversatorio breve en donde la pregunta cantral sea ( Qué rutina
de aseo hacemos para venir impios al jardin? La idea @s que los nifios reconozcan las acciones de culdado personal que tienen en casa y

' . donde la docente represente acciones y ru'tl{gt de impleza que sean correctas y alg
ntifiquen que acclones estdn bien para culdar nuestra presentacion e higlana

=Y .
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Aulas rotativas

| ESTRATEGIA:
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EDAGOGICA: Proponer 4 los nifios y nifas juegos recreo-deportivos en donde se fortalezea la co ’

desplazamiento con obsticulos y trabajo cooperativo.

P
EDETA\ EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Me ejercito y me cuido

o -~
- ¢ ,
Im: OCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

o fle esta experiencia los nifios y nifas vendrén con ropa deportiva y se implementara la estr
gcion en cada espaclo seré a aproximadamente de 18 minutos. Los nifios y nifias estaran ate

0 de la rotacion la cual se hara en direccién de las manecillas del reloj. A continuacian, se de
stos los espacios y los materiales que alli se utilizarén:

OS Transportando pelotas con mis pies: en este espacio haremos uso de las pelotas, cajas §
estra motivard a los nifios y nifias para que sentados sobre el espacio demarcado con la cintag ;
hs columnas que separen tres espacios) transporten las pelotas y las lleven hasta las cajas de ' - oar iR

_ un extremo del salén; los nifios deberan hacer este ejercicio utilizando solo los pies. La maesjid t‘ r‘:,,c :
do con log colores y la clasificacion de los mismos, también animard y valorara los logros que los ninos((3 !’q)\#
L)

-

2 M8 exgiriencia.
4 Me muevo por los obstédculos:
: En este espacio se utilizaran aros, la cuerda del baja techos, conos y pelotas. La maestra co
altura del pecho de los nifios y nifios y en ella colgara algunos aros; alli los nifios llevaran dos @
avesaran. De igual manera la maestra hara uso de los conos deportivos, estos estaran dispueStos
ilera; alll los ninos(as) los cruzarén saltando, en zigzag, abriendo y cerrando las piernas y pas
ego ojo -mano: en este espacio se haran uso de raquetas y pimpones; alll la maestra ofrecera
sobre ella colcard un pimpon, ellos (as) trataran de mover la raqueta y evitaran que el pimpén caiga al piso.
: 0 Uso nuevamente de estos recursos, la maestra motivara a los ninos y nifas para que, empujando L& ”
orten hasta una caja de cartén grande, la cual tendr4 un orificio por donde ellos (as) introdUBIsE
Bpoperativo: se tendran como elementos balones y algunas cobijas o sdbanas. La maestfa tiy Ilﬁ 2
pos y cada uno tendré una cobija la cual tomardn de los extremos. Sobre esta, habrd una pelotifeo
as jugarén a lanzarla sin dejarla caer al piso. Posteriormente, intentaran lanzarla al g
f & los nifios y nifias a crear una estrategia de trabajo en equipo para lograr que caiga sQU
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